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Inteligência “Natural”

Comunicação

Memória
Sentimentos

Planejamento
Resolução de
Problemas

Compreensão
Aprendizado



O Cérebro Humano

100 bilhões de células nervosas
100 trilhões de conexões



O Estudo da Inteligência 
Artificial

“Imitar” o funcionamento 
Do Cérebro???

“Buscar outras formas” 
que não a imitação do 
cérebro humano

Otimização por 
Colônia de Formigas 

Otimização por 
enxame de 
partículas



Inteligência Artificial - IA

ramo da ciência da computação que se propõe a elaborar dispositivos 
que simulem a capacidade humana de raciocinar, perceber, tomar 

decisões e resolver problemas, enfim, a capacidade de ser 
inteligente.

cunhado em 1955 pelo professor de 
matemática John McCarthy



O que Machine Learning ?



O que Machine Learning ?

é um subcampo da I.A que permite dar aos computadores a 
habilidade de aprender sem que sejam explicitamente 
programados para isso!
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relação entre Matemática, 
Estatística e Programação 
de Computadores

É o estudo e construção de 
algoritmos que podem 
aprender a partir de dados 
e fazer previsões
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Tipos de Aprendizagem



O que Machine Learning ?

Esquema do Aprendizado Supervisionado 



O que Machine Learning ?

Esquema do Aprendizado Não-Supervisionado 



O que Machine Learning ?

Esquema de um Projeto de Machine Learning



Ambiente - Ferramentas

Programação e Análise de Dados Banco de Dados



Redes Definidas por Software

Rede (tradicional)

Gerenciamento, roteamento, firewall, 
controle de acesso, VPN, etc.

Milhões de linhas de código

Bilhões de portas lógicas

“ossificada”

Rede Definida por Software

Uma nova forma de olhar para o problemas

Dotar novamente o núcleo da rede de recursos de 
programação



Redes Definidas por Software

 Protocolo de Comunicação Aberto

 Funciona com diferentes fornecedores

 Permite a administração remota das 
tabelas de encaminhamento (regras e 
ações)

 É sobreposto ao TCP/IP e prescreve o 
uso de TLS

Protocolo OpenFlow (TCP/TLS)



Redes Definidas por Software

Brocade ADX/MLX series

Transmode PON TM-Series

Pica8 Open Switches

NEC ProgrammableFlow®

Intune Optical Packet Switch

Infinera MultiGb OTN

HP 2920 HP 5200

CISCO Nexus 3000/9000

Extreme Networks BlackDiamnond 

Huawei Agile Switches

Juniper EX Series

HP 3500



Redes Definidas por Software



Ambiente - Ferramentas

Emulador de Rede - Mininet

Hosts Isolados

Links Emulados

Switches Emulados

Uma rede Mininet consiste em:

Rede Física

Rede Emulada



Ambiente - Ferramentas



O que eu faço com tudo isso?

 Controle de Acesso, Segurança
 Gerência de Redes

 Redes Corporativas



O que eu faço com tudo isso?

 Gerência de Energia

 Virtualização Distribuída

 Data Centers Multi-usuários



O que eu faço com tudo isso?

Classificação de Tráfego
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OBRIGADO!

klenilmar.dias@ifap.edu.br
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